โครงสร้างรายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

	หน่วยการเรียนรู้
	แผนการจัดการเรียนรู้
	เรื่อง
	ระยะเวลา
	คะแนน

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหา
	1
	ปัญหาสิ่งแวดล้อมและการใช้เทคโนโลยีในการจัดการสิ่งแวดล้อม
	60
	

	
	2
	การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา
	60
	

	
	3
	การรวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ปัญหาด้วย AI (Gemini) และตัวกรองการค้นหา
	60
	

	
	4
	สรุปท้ายบทและสอบท้ายบท
	60
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ออกแบบการแก้ปัญหา
	5
	การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา
	60
	

	
	6
	การสร้างทางเลือกในการออกแบบ
	60
	

	
	7
	การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา
	60
	

	
	8
	การสร้างแบบจำลอง
	60
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 วางแผน สร้างสรรค์ และนำเสนอ
	9
	การวางแผนการแก้ปัญหา
	60
	

	
	10
	สิ่งที่ควรรู้ก่อนลงมือทำชิ้นงาน
	60
	

	
	11
	การทดสอบประเมินผลและปรับปรุง	
	60
	

	
	12
	การนำเสนอ
	60
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต
	13
	การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและการเลือกใช้เทคโนโลยี
	120
	

	
	14
	การคาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต
	60
	

	
	15
	การบริหารจัดการงานค้าง การประเมินตนเอง และการเตรียมตัวสอบปลายภาค
	60
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