แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                           วิชา วิทยาการคำนวณ 2 
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ผู้สอน นายวุฒิชัย แม้นรัมย์                    		                                   ภาคเรียนที่ 1/2569
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1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหา หรือการทำงานที่พบในชีวิตจริง
1.2 สาระการเรียนรู้
1.การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงนามธรรม

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K): อธิบายความหมายและหลักการของการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบอัลกอริทึมได้
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): สามารถออกแบบและเขียนอัลกอริทึมสำหรับแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 1 เรื่อง โดยใช้โปรแกรม Canva ในการจัดทำและนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน

3. สาระสำคัญ
การคิดเชิงนามธรรม คือกระบวนการที่ช่วยให้สามารถมุ่งเน้นไปยังสาระสำคัญของปัญหา โดยละเลยรายละเอียดที่ไม่เกี่ยวข้อง เพื่อลดความซับซ้อนของปัญหา ในขณะที่ การออกแบบอัลกอริทึม คือการกำหนดชุดคำสั่งหรือขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาที่ชัดเจนและเป็นลำดับ การใช้แนวคิดทั้งสองนี้ร่วมกันเป็นพื้นฐานในการนำแนวคิดเชิงคำนวณไปประยุกต์ใช้

4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
1. งานออกแบบอัลกอริทึม 1 เรื่อง (รายบุคคล) ที่จัดทำผ่านโปรแกรม Canva (นำส่งใน Google Classroom)

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำ 
1. ครูทบทวนแนวคิดเชิงคำนวณ 2 องค์ประกอบแรกที่เรียนไป เพื่อเชื่อมโยงสู่เนื้อหาใหม่

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
1. ครูเริ่มต้น บรรยายเรื่อง การคิดเชิงนามธรรม โดยเน้นหลักการของการละเลยรายละเอียดที่ไม่เกี่ยวข้อง
2. ครูยกตัวอย่างการใช้แนวคิดเชิงนามธรรม เช่น การซ่อนรายละเอียดในการวาดภาพหมู่บ้าน หรือการวาดแบบแปลนอาคาร โดย แสดงรูปภาพประกอบ และชี้ให้นักเรียนเห็นว่าเราสนใจเฉพาะองค์ประกอบหลักของอาคาร (เช่น รูปร่าง, จุดประสงค์การใช้สอย)
3. ครู บรรยายเรื่อง การออกแบบอัลกอริทึม และอธิบาย ความหมาย ว่าคือการกำหนดขั้นตอนวิธีการทำงานอย่างชัดเจน
4. ครู พานักเรียนเขียนอัลกอริทึม สำหรับปัญหาในชีวิตประจำวันอย่างง่าย (เช่น ขั้นตอนการแต่งตัว หรือการจัดหนังสือ)
5. งานในชั้นเรียน: ครูมอบหมายให้นักเรียนแต่ละคน เขียนอัลกอริทึมคนละ 1 เรื่อง โดยใช้ โปรแกรม Canva ในการออกแบบและจัดทำขั้นตอนวิธี
6. ในระหว่างที่นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครู เดินตรวจงานนักเรียน ให้ความช่วยเหลือในการใช้ Canva และตอบคำถาม เพื่อตรวจเช็คความเข้าใจในการออกแบบขั้นตอนวิธี

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. ครูสุ่มเรียกนักเรียน 2-3 คน ให้นักเรียนตอบคำถาม อธิบาย สั้น ๆ เกี่ยวกับอัลกอริทึมที่ตนเองเลือกออกแบบ หรืออธิบายความหมายของแนวคิดเชิงนามธรรม
2. ครู กล่าวสรุป ย้ำถึงความสำคัญขององค์ประกอบทั้ง 4 ส่วนของแนวคิดเชิงคำนวณ
3. ครูแจ้งให้นักเรียน ส่งงานออกแบบอัลกอริทึมใน Google Classroom 
4. ครู กล่าวปิด และจบการสอน

8. สื่อการสอน
8.1 สื่อการนำเสนอ (Presentation Slides) 
8.2 รูปภาพประกอบเพื่อแสดงแนวคิดเชิงนามธรรม (เช่น แบบแปลนอาคาร หรือ หมู่บ้าน) 
8.3 โปรแกรม Canva (เครื่องมือในการสร้างงานนำเสนอ)

9. แหล่งเรียนรู้ 
9.1 คู่มือครูรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ม.2 
9.2 บทที่ 1 แนวคิดเชิงคำนวณ
9.3 Google Classroom

10. กระบวนการวัดและประเมินผล
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	ด้านความรู้ (K): อธิบายความหมายและหลักการของการคิดเชิงนามธรรมและการออกแบบอัลกอริทึมได้
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ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): สามารถเขียน/ออกแบบอัลกอริทึม และใช้ Canva ได้
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	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
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