แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                           วิชา วิทยาการคำนวณ 3 
รหัสวิชา ว22202 								     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การพัฒนาแอปพลิเคชัน                                                       เวลาเรียน 1 คาบ
เรื่อง เครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้า      	               เวลาเรียน 1 คาบ ระยะเวลา 50 นาที
ผู้สอน นายวุฒิชัย แม้นรัมย์                    		                                   ภาคเรียนที่ 1/2569
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์
1.2 สาระการเรียนรู้
1. ประโยชน์และความสำคัญของเครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้าในการพัฒนา
แอปพลิเคชัน
2. การใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการจำลองและวิเคราะห์ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน
3. การใช้งานโปรแกรม Trello หรือเครื่องมือบริหารจัดการโครงการ (Project Management Tools)

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถอธิบายประโยชน์ของการใช้เครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้าของโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันได้
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือ AI ในการจำลองขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันและใช้โปรแกรม Trello ในการจัดทำโครงสร้างการบริหารจัดการโครงการได้อย่างเหมาะสม (เน้นสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีและการแก้ปัญหา)
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียนมีวินัยในการทำงาน, ใฝ่เรียนรู้ในการแสวงหาความรู้, และมุ่งมั่นในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย

3. สาระสำคัญ
ในการพัฒนาแอปพลิเคชันให้มีประสิทธิภาพนั้น จำเป็นต้องมีการวางแผนและติดตามความก้าวหน้าอย่างเป็นระบบ เครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้า เช่น โปรแกรม Trello ช่วยให้ผู้พัฒนามองเห็นภาพรวมของงาน จัดลำดับความสำคัญ และบริหารจัดการทรัพยากรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้ การใช้ AI ในการจำลอง ขั้นตอนต่าง ๆ ของการพัฒนา ยังเป็นแนวทางที่ช่วยให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์และกำหนดงานย่อย ๆ ในแต่ละขั้นตอนหลัก (ศึกษาความต้องการ, ออกแบบ, สร้าง, ทดสอบ) เพื่อนำไปสู่การจัดการโครงการในเครื่องมือจริง


4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ][image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ][image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
[bookmark: _Hlk180279077]
5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
	1. ลิงก์บอร์ด Trello (Trello Board Link) ที่จำลองขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน (ส่งใน Google Classroom)

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำ
1. การทบทวนความรู้ (Review): ครูทบทวนความรู้จากคาบที่แล้วเกี่ยวกับ ขั้นตอนหลักของการพัฒนาแอปพลิเคชัน (การศึกษาความต้องการ, การออกแบบ, การสร้าง, การทดสอบ)
2. การกระตุ้นความสนใจ: ครูตั้งคำถามเพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่เนื้อหาใหม่: "หากเรามีโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ซับซ้อน มีหลายขั้นตอนย่อย และใช้เวลาหลายเดือน เราจะทำอย่างไรเพื่อให้แน่ใจว่างานจะเสร็จทันเวลาและไม่ตกหล่น?"
3. การนำเข้าสู่เนื้อหา: ครูอธิบายว่า ในคาบนี้เราจะมาเรียนรู้ เครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้า ซึ่งมีประโยชน์อย่างยิ่งในการบริหารจัดการขั้นตอนเหล่านั้น 
4. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ (K, P, A) และแจ้งภาระงาน (การใช้ AI และ Trello) ให้นักเรียนทราบ

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. การอภิปรายประโยชน์ของเครื่องมือ (K): ครูสอบถามนักเรียนว่า "เครื่องมือช่วยวางแผนและการติดตามความก้าวหน้า เช่น Trello จะมีประโยชน์อย่างไรในการพัฒนาแอปพลิเคชัน?" นักเรียนช่วยกันตอบคำถามเป็นระยะ ๆ ครูสรุปว่าเครื่องมือเหล่านี้ช่วยในการจัดระเบียบงาน, กำหนดความรับผิดชอบ, และติดตามสถานะความคืบหน้าของโครงการ
2. กิจกรรมปฏิบัติ 1: การใช้ AI จำลองกระบวนการ (P, สมรรถนะการใช้เทคโนโลยี):
    ◦ ครูให้นักเรียนเปิดเครื่องมือ AI (เช่น แชตบอตหรือเครื่องมือสร้างรายการ)
    ◦ คำสั่งที่มอบหมาย: ให้นักเรียนสั่ง AI ให้ จำลอง ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันอย่างง่าย (เช่น การสร้างแอปพลิเคชันแจ้งเตือนการบ้าน หรือแอปพลิเคชันจัดตารางสอน) โดยให้ AI แตกงานย่อย (Tasks) ออกมาตามขั้นตอนหลัก 4 ขั้นตอนที่เรียนไปในคาบที่แล้ว
    ◦ ตัวอย่างงานย่อย: (การศึกษาความต้องการ: สัมภาษณ์ผู้ใช้งาน 2 คน, ออกแบบ: ร่างหน้าจอหลัก 3 หน้า, การสร้าง: เขียนโค้ดส่วนฐานข้อมูล).
3. กิจกรรมปฏิบัติ 2: การใช้ Trello ในการบริหารจัดการ (P, สมรรถนะการแก้ปัญหา):
    ◦ ครูแนะนำโปรแกรม Trello และอธิบายวิธีการใช้งานเบื้องต้น (การสร้าง Board, List, และ Card) .
    ◦ การปฏิบัติงาน: นักเรียนลงมือสร้าง Board ใน Trello (หรือเครื่องมือใกล้เคียง) และสร้าง List หลัก 4-5 รายการ (เช่น To Do List, ศึกษาความต้องการ, ออกแบบ, สร้างแอปพลิเคชัน, ทดสอบ/เสร็จสิ้น).
    ◦ การนำเข้าข้อมูล: นักเรียนนำงานย่อยที่ได้จากการจำลองของ AI มาสร้างเป็น Card และย้ายไปยัง List ที่เหมาะสม เพื่อจำลองการบริหารจัดการงาน
4. การตรวจสอบและให้คำปรึกษา: ในระหว่างที่นักเรียนลงมือปฏิบัติ ครูเดินตรวจสอบการใช้งาน Trello และการใช้ AI ให้คำแนะนำ และ สอบถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ ว่า "การใช้ Trello ช่วยให้เราจัดลำดับความสำคัญของงานที่ได้จาก AI ได้ดีขึ้นอย่างไร" เพื่อกระตุ้นความคิดเชิงวิเคราะห์
5. การเน้นย้ำความรับผิดชอบ (A): ครูเน้นย้ำให้นักเรียน มุ่งมั่นในการทำงาน และ มีวินัย ในการจัดระเบียบงานบนบอร์ด Trello เพราะการจัดระเบียบที่ดีคือก้าวแรกของการทำงานที่สำเร็จ

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป 
1. การสรุปความรู้: ครูสรุปความสำคัญของการใช้เครื่องมือบริหารจัดการ (Trello) ในการทำให้โครงการพัฒนาแอปพลิเคชันชัดเจนและสามารถติดตามได้
2. การมอบหมายการส่งงาน: ครูแจ้งให้นักเรียน ส่งลิงก์งาน Trello ที่สร้างขึ้นเพื่อจำลองกระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชัน ไปยัง Google Classroom
3. ครูสอบถามนักเรียนสุ่ม 1-2 คน ให้สะท้อนว่าได้เรียนรู้อะไรจากการใช้เครื่องมือ Trello ในคาบนี้ (เน้นสมรรถนะการสื่อสาร)
4. จบการสอน

8. สื่อการสอน
8.1 สื่อนำเสนอ (Slide) เรื่อง เครื่องมือช่วยวางแผนและติดตามความก้าวหน้า
8.2 เครื่องมือ AI (เช่น แชตบอตที่สามารถจำลองขั้นตอนการทำงานได้)
8.3 โปรแกรม Trello (บัญชีผู้ใช้งาน)

9. แหล่งเรียนรู้ 
9.1 หนังสือวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ม.3
9.2 Google Classroom

10. กระบวนการวัดและประเมินผล

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ด้านความรู้ (K): อธิบายประโยชน์ของเครื่องมือช่วยวางแผนได้
	สังเกตจากการตอบคำถามและการอภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน
	แบบประเมินการตอบคำถาม/การซักถาม
	นักเรียนสามารถอธิบายประโยชน์ของเครื่องมือช่วยวางแผนได้ถูกต้อง ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด (เช่น ตอบได้ 70% ของคำถามที่ถาม)

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): ใช้ AI จำลองขั้นตอนและใช้ Trello จัดการงาน
	ตรวจสอบจากลิงก์งาน Trello ที่นักเรียนส่งใน Google Classroom
	แบบประเมินด้านทักษะ/ กระบวนการ (P)
	นักเรียนสามารถสร้างบอร์ด Trello ที่มีโครงสร้างถูกต้อง (มี List, Card) และจัดลำดับงานที่จำลองโดย AI ได้อย่างเหมาะสม ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน
	สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงาน (การใช้ AI และ Trello) ในชั่วโมงเรียน
	แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ใน ระดับ ดี



1. เกณฑ์การตัดสินคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	ประเด็นการประเมิน
	ระดับ 3 (ดีมาก)
	ระดับ 2 (ดี)

	1. การประยุกต์ใช้ AI และ Trello ในการบริหารจัดการ
	สามารถใช้ AI จำลองงานและจัดโครงสร้างงานบน Trello ได้อย่างครบถ้วนตามขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน มีการจัดลำดับความสำคัญและระบุสถานะงานชัดเจน
	สามารถใช้ AI จำลองงานและสร้างบอร์ด Trello ได้ถูกต้องตามขั้นตอนหลัก แต่การจัดลำดับความสำคัญหรือรายละเอียดงานย่อยอาจยังไม่สมบูรณ์เท่าที่ควร



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านทักษะ/กระบวนการ): ช่วงคะแนน 4-5 คือ ดี







2. เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)

	รายการประเมิน
	ดี (3)
	พอใช้ (2)

	1. มีวินัย (ตรงต่อเวลา, รับผิดชอบ)
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จทันตามเวลาที่กำหนด
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จช้ากว่าเวลาที่กำหนด

	2. ใฝ่เรียนรู้ (ตั้งใจเรียน)
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง

	3. มุ่งมั่นในการทำงาน (ตั้งใจและรับผิดชอบ)
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จ ด้วยตนเอง
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