แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว22202 								     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การแก้ปัญหา 					                  เวลาเรียน 1 คาบ
เรื่อง ปัญหาสิ่งแวดล้อมและการใช้เทคโนโลยีในการจัดการสิ่งแวดล้อม 			                      เวลาเรียน 1 คาบ ระยะเวลา 50 นาที
ผู้สอน นายวุฒิชัย แม้นรัมย์                    		                                   ภาคเรียนที่ 2/2568
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
ว 4.1 ม.2/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
1.2 สาระการเรียนรู้
1) ปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น มีหลายอย่าง ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ์ที่ประสบ
เช่น ด้านพลังงาน สิ่งแวดล้อม การเกษตร การอาหาร
2) การระบุปัญหาจำเป็นต้องมีการวิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหาเพื่อสรุปกรอบของปัญหา แล้ว
ดำเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำไปสู่การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K) อธิบายปัญหาสิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้นในชุมชนตนเอง และเสนอแนวทางการแก้ไขโดยอาศัยเทคโนโลยีหรือ AI ได้
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) สามารถใช้โปรแกรม Canva สร้างงานนำเสนอ และใช้เครื่องมือ AI ในการสืบค้นเครื่องมือหรือเทคโนโลยีเพื่อแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
3. สาระสำคัญ
ปัญหาสิ่งแวดล้อมในชุมชนมีความหลากหลาย เช่น ปัญหาน้ำเสียจากการปล่อยน้ำที่ใช้แล้วลงทางเดิน การทิ้งสารเคมีทางการเกษตรลงในพื้นดินหรือแม่น้ำ การเผาขยะ หรือการเผาเพื่อไล่ยุงสัตว์เลี้ยงที่ส่งผลกระทบต่อสุขภาพเพื่อนบ้าน [อ้างอิงจากคำถาม] ซึ่งปัญหาเหล่านี้ส่งผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตโดยรวม การใช้เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการสืบค้นและวิเคราะห์แนวทางแก้ไขปัญหา สามารถช่วยให้นักเรียนค้นพบเครื่องมือหรือวิธีการใหม่ ๆ ได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ [อ้างอิงจากคำถาม] การสร้างงานนำเสนอผ่านโปรแกรม Canva ช่วยส่งเสริมทักษะการสื่อสารและนำเสนอแนวคิดการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์



4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
[bookmark: _Hlk180279077]
5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
1. งานนำเสนอ (Presentation) "ปัญหาสิ่งแวดล้อมในชุมชนและการแก้ไขด้วยเทคโนโลยี/AI" ที่จัดทำผ่านโปรแกรม Canva

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำ
1. ครูพูดคุยทักทายกับนักเรียน และทบทวนความรู้เดิม (ถ้ามี)
2. ครูเปิดสื่อการสอนเกี่ยวกับปัญหาสิ่งแวดล้อมที่เกิดขึ้นในชุมชนที่ยกตัวอย่างมา เช่น การปล่อยน้ำที่ใช้แล้วลงตามบริเวณทางเดินทำให้น้ำไหลขัง ส่งกลิ่นและดูไม่สวยงาม, ปัญหาทิ้งสารเคมีทางการเกษตรลงในพื้นดินหรือแม่น้ำ, การเผาขยะในชุมชน, และการเผาไฟเพื่อให้ควันไล่ยุงกัดสัตว์เลี้ยงแต่ส่งผลต่อสุขภาพของเพื่อนบ้าน 
3. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิด: "ปัญหาเหล่านี้ส่งผลกระทบต่อชีวิตเราอย่างไรบ้าง และเราจะใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยีหรือ AI มาช่วยจัดการกับปัญหาเหล่านี้ได้อย่างไร?" (เชื่อมโยงไปยังเนื้อหาที่จะเรียน)
4. ครูแจ้งกิจกรรมในชั้นเรียนและแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K, P, A) ให้นักเรียนทราบว่าในคาบนี้จะได้เรียนรู้และสามารถนำเทคโนโลยีมาใช้แก้ปัญหาได้

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครูมอบหมายภาระงานให้นักเรียน โดยให้นักเรียนทำงานนำเสนอเครื่องใครเครื่องมัน (ทำงานรายบุคคล) ทำผ่านโปรแกรม Canva 
2. ครูให้นักเรียนแต่ละคน ค้นหาปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนตนเอง ที่เป็นปัญหาสิ่งแวดล้อม [อ้างอิงจากคำถาม]
3. ครูอธิบายและแนะนำวิธีการใช้เครื่องมือหรือแพลตฟอร์ม AI เพื่อค้นหาเครื่องมือหรือเทคโนโลยี (เช่น แอปพลิเคชัน, เซ็นเซอร์ IoT, ระบบวิเคราะห์ข้อมูล) ที่สามารถนำมาช่วยในการแก้ปัญหาดังกล่าวได้ 
4. นักเรียนเริ่มลงมือปฏิบัติ โดยเริ่มตั้งแต่การระบุปัญหา การสืบค้นข้อมูล และการใช้ AI เพื่อหาแนวทางการแก้ไข จากนั้นนำข้อมูลที่ได้มาจัดทำเป็นงานนำเสนอใน Canva 
5. ในระหว่างที่นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินตรวจสอบ ให้ความช่วยเหลือ อำนวยความสะดวก และตอบคำถามเพื่อตรวจเช็คความเข้าใจของนักเรียนเรื่อย ๆ

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. ครูสอบถามนักเรียนโดยการสุ่มสัก 2-3 คน ให้นักเรียนตอบคำถามหรือนำเสนอเกี่ยวกับเรื่องที่นักเรียนทำ (ปัญหาที่เลือกและเทคโนโลยีที่ใช้ AI ค้นหาเพื่อแก้ปัญหา) หน้าชั้นเรียนหรือพูดคุย
2. ครูสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียนในคาบนี้ โดยเน้นย้ำถึงความสำคัญของปัญหาในชุมชนและการใช้เทคโนโลยี (รวมถึง AI) ในการสร้างสรรค์แนวทางการแก้ไข
3. นักเรียนส่งงานนำเสนอมาใน Google Classroom เพื่อให้ครูตรวจประเมิน 
4. ครูแจ้งช่องทางการเข้าศึกษาเอกสารสื่อการสอนย้อนหลังต่าง ๆ (ถ้ามี)
5. จบการสอน
8. สื่อการสอน
8.1 สื่อที่สร้างจากโปรแกรม canva เรื่องปัญหาสิ่งแวดล้อมและการใช้เทคโนโลยีในการจัดการสิ่งแวดล้อม 

9. แหล่งเรียนรู้ 
	9.1 google classroom
	9.2 เว็บไซต์ครูวุฒิชัย แม้นรัมย์ https://wuttichaiteacher.online

10. กระบวนการวัดและประเมินผล

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ด้านความรู้ (K): อธิบายปัญหาและแนวทางแก้ไขด้วยเทคโนโลยี/AI ได้
	ตรวจสอบเนื้อหาในงานนำเสนอ และการตอบคำถามสุ่มของนักเรียน
	แบบประเมินเนื้อหาในงานนำเสนอ (ด้าน K)
	นักเรียนสามารถอธิบายปัญหาและแนวทางแก้ไขที่เหมาะสมได้ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): การใช้ Canva สร้างงาน และใช้ AI สืบค้นเทคโนโลยี
	ตรวจงานนำเสนอที่นักเรียนส่งใน Google Classroom
	แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
	นักเรียนสามารถสร้างงานนำเสนอและใช้ AI สืบค้นได้ผ่านเกณฑ์ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	สังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียนในชั่วโมงเรียน
	แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ในระดับดี



1. เกณฑ์การประเมิน ประเด็นการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P)
	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	3
	2

	1. การจัดทำและนำเสนอผลงานด้วย Canva
	งานนำเสนอมีความสวยงามและมีความคิดสร้างสรรค์สูง, เนื้อหามีความครบถ้วนสมบูรณ์ตามหัวข้อปัญหาและแนวทางแก้ไขที่ใช้ AI 



	เกณฑ์การประเมิน
	ระดับคะแนน

	2
	1

	2. การประยุกต์ใช้ AI ในการสืบค้นและวิเคราะห์แนวทางแก้ไข
	สามารถใช้เครื่องมือ AI ในการสืบค้นเทคโนโลยี/เครื่องมือแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม มีการวิเคราะห์ถึงความเชื่อมโยงและความเป็นไปได้ในการนำไปใช้



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านทักษะ/กระบวนการ)

	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	5
	3 (ดีมาก)

	4
	2 (ดี)

	2-3
	1 (พอใช้)

	0-1
	0 (ปรับปรุง)



2. เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)
	รายการประเมิน
	รายการประเมิน
	ดี (3)
	พอใช้ (2)
	ปรับปรุง (1)

	1. มีวินัย
	1.1 ตรงต่อเวลาและรับผิดชอบในการเรียน
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จทันตามเวลาที่กำหนด
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จช้ากว่าเวลาที่กำหนด
	ไม่ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ ต้องมีการติดตามการส่งงาน

	2. ใฝ่เรียนรู้
	2.1 ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง
	เข้าเรียนไม่ตรงเวลา และไม่มีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ ไม่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้

	3. มีความมุ่งมั่นในการทำงาน
	3.1 ตั้งใจเรียนและรับผิดชอบในการทำงานให้แล้วเสร็จ
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จ ด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จ ด้วยการช่วยเหลือของครูหรือเพื่อนร่วมชั้นเรียน
	ไม่ตั้งใจและไม่สามารถปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จได้



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์)
	คะแนนรวม
	ระดับ

	8-9
	ดี

	5-7
	พอใช้

	3-4
	ปรับปรุง
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