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1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหา หรือการทำงานที่พบในชีวิตจริง
1.2 สาระการเรียนรู้
1.การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงนามธรรม
2.ตัวอย่างปัญหา เช่น การวาดรูปเชิงเรขาคณิต การเข้าแถวตามลำดับความสูงให้เร็วที่สุด จัดเรียงเสื้อผ้าได้ง่ายที่สุด

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K): นักเรียนสามารถอธิบายและระบุองค์ประกอบสำคัญ 4 ส่วนของแนวคิดเชิงคำนวณได้
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): นักเรียนสามารถใช้แนวคิดการแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อยในการวิเคราะห์สถานการณ์ตัวอย่างได้
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน

3. สาระสำคัญ
แนวคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่ช่วยให้สามารถแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้อย่างเป็นระบบ โดยประกอบด้วยองค์ประกอบสำคัญ 4 ส่วน ได้แก่ การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย การพิจารณารูปแบบ การคิดเชิงนามธรรม และการออกแบบอัลกอริทึม การทำความเข้าใจแนวคิดเหล่านี้เป็นพื้นฐานในการออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหาหรือทำงานที่พบในชีวิตจริง

4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
1. งานนำเสนอ (Presentation) ชื่อ "ความรู้ที่จำเป็นต่อการสร้างสิ่งประดิษฐ์" ที่จัดทำผ่าน โปรแกรม Canva โดยระบุและอธิบายความรู้ 2 ประเภท (ความรู้พื้นฐาน และ ความรู้และทักษะในการปฏิบัติงาน) ที่จำเป็นต่อการสร้างสิ่งประดิษฐ์ที่นักเรียนเลือก

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำ
1. ครู กล่าวคำทักทายนักเรียน และสร้างความคุ้นเคยกับนักเรียน
2. ครูชี้แจงและนำเสนอ คำอธิบายรายวิชา โครงสร้างรายวิชา การเก็บคะแนนในบทต่าง ๆ ของวิชานี้ให้นักเรียนทราบอย่างละเอียด
3. ครู ทบทวนเนื้อหาที่นักเรียนเคยได้เรียนมาแล้วในเทอมที่ผ่านมา เพื่อเชื่อมโยงความรู้เดิมเข้าสู่เนื้อหาใหม่
4. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K, P, A) ให้นักเรียนทราบ

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
1. ครูเริ่มต้น บรรยายเรื่อง แนวคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking)
2. ครูอธิบายว่าแนวคิดเชิงคำนวณประกอบด้วย 4 ส่วนสำคัญ คือ 
    ◦ การแก้ปัญหา (Decomposition): หรือ การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย
    ◦ การพิจารณารูปแบบ (Pattern Recognition)
    ◦ การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)
    ◦ การออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm Design)
3. ครู บรรยายเจาะลึกในเรื่อง การแก้ปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย (Decomposition) [User request] โดยเน้นย้ำว่าเป็นส่วนสำคัญในการจัดการปัญหาที่ซับซ้อนให้ง่ายขึ้น
4. ครูใช้กิจกรรมหรือตัวอย่างสถานการณ์ที่คล้ายกับ การวาดหมู่บ้าน (เช่น การวาดแบบแปลนอาคาร หรือการพิจารณาองค์ประกอบของหมู่บ้าน) โดยให้นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ว่า ถ้าต้องการวาดหมู่บ้าน/แบบแปลนอาคาร จะต้องแบ่งงานออกเป็นส่วนย่อย ๆ อะไรบ้าง (เช่น ต้องมีส่วนของบ้าน, ส่วนของถนน, ส่วนของต้นไม้, ส่วนของสนามเด็กเล่น เป็นต้น) เพื่อฝึกทักษะการแบ่งปัญหา

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. ครู กล่าวสรุป โดยย้ำถึงความสำคัญของแนวคิดเชิงคำนวณทั้ง 4 องค์ประกอบ และเน้นย้ำถึงประโยชน์ของการแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อย
2. ครู ถามคำถามนักเรียนให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ เช่น "แนวคิดเชิงคำนวณมีองค์ประกอบอะไรบ้าง"
3. ครู กล่าวปิด และ จบการสอน 

8. สื่อการสอน
8.1 สื่อการนำเสนอ (Presentation Slides) 
8.2 ภาพตัวอย่างแบบแปลนอาคาร หรือ ภาพหมู่บ้าน เพื่อใช้เป็นกรณีศึกษาในการแบ่งปัญหา

9. แหล่งเรียนรู้ 
9.1 คู่มือครูรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ม.2 
9.2 บทที่ 1 แนวคิดเชิงคำนวณ

10. กระบวนการวัดและประเมินผล

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ด้านความรู้ (K): อธิบายองค์ประกอบของแนวคิดเชิงคำนวณได้
	การสังเกตจากการตอบคำถามในชั้นเรียน (ถาม/ตอบ) และการสรุปเนื้อหา
	แบบสังเกตการตอบคำถาม
	นักเรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบสำคัญของแนวคิดเชิงคำนวณได้ (ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด)

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): สามารถใช้การแบ่งปัญหาใหญ่เป็นปัญหาย่อยได้
	การสังเกตการมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์สถานการณ์ตัวอย่าง (การวาดหมู่บ้าน)
	แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม
	นักเรียนแสดงความสามารถในการวิเคราะห์และแบ่งปัญหาในชั้นเรียนได้ (ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด)

	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	สังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียนในชั่วโมงเรียน
	แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ในระดับ ดี








1. เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)

	รายการประเมิน
	ดี (3)
	พอใช้ (2)
	ปรับปรุง (1)

	1. มีวินัย (ตรงต่อเวลา และรับผิดชอบในการเรียน)
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จทันตามเวลาที่กำหนด
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จช้ากว่าเวลาที่กำหนด
	ไม่ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ ต้องมีการติดตามการส่งงาน

	2. ใฝ่เรียนรู้ (ตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน)
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง
	เข้าเรียนไม่ตรงเวลา และไม่มีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ หรือไม่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้

	3. มุ่งมั่นในการทำงาน (ตั้งใจเรียน และรับผิดชอบในการทำงานให้แล้วเสร็จ)
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จ ด้วยการช่วยเหลือของครูหรือเพื่อนร่วมชั้นเรียน
	ไม่ตั้งใจและไม่สามารถปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จได้



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์): คะแนนรวม 8-9 อยู่ในระดับ ดี




image1.emf
  


