แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                           วิชา วิทยาการคำนวณ 3 
รหัสวิชา ว22202 								     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การพัฒนาแอปพลิเคชัน                                                       เวลาเรียน 1 คาบ
เรื่อง แอปพลิเคชันและการพัฒนาแอปพลิเคชัน      				         เวลาเรียน 1 คาบ ระยะเวลา 50 นาที
ผู้สอน นายวุฒิชัย แม้นรัมย์                    		                                   ภาคเรียนที่ 1/2569
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์
1.2 สาระการเรียนรู้
1. ความหมายของแอปพลิเคชันและการพัฒนาแอปพลิเคชัน
2. ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน ได้แก่ การศึกษาความต้องการ การออกแบบ การสร้างแอปพลิเคชัน การทดสอบ
3. ความสำคัญของการวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K) นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของการพัฒนาแอปพลิเคชัน แอปพลิเคชัน และระบุขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันได้
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) นักเรียนสามารถคิดวิเคราะห์และให้เหตุผลถึงความจำเป็นของการจัดลำดับขั้นตอน รวมถึงการวางแผนในการพัฒนาแอปพลิเคชันได้ (สอดคล้องกับสมรรถนะด้านการคิดและการแก้ปัญหา)
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน

3. สาระสำคัญ
ในการที่จะมีโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันขึ้นมาใช้งานนั้น จำเป็นต้องผ่าน กระบวนการพัฒนาแอปพลิเคชัน ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนหลัก ๆ ได้แก่ การศึกษาความต้องการ การออกแบบ การสร้างแอปพลิเคชัน และการทดสอบ การเรียงลำดับความสำคัญของขั้นตอนเหล่านี้มีความจำเป็นอย่างยิ่ง ซึ่งนำไปสู่การเรียนรู้และเข้าใจ การวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน โดยการวางแผนสามารถทำได้หลายแบบและขึ้นอยู่กับความเหมาะสมกับบริบทนั้น ๆ



4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ][image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ][image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
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5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
-

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำ
1. ครูทักทายนักเรียน และดำเนินการแจ้งรายละเอียดเบื้องต้นของรายวิชา
2. ครูแจ้งโครงสร้างรายวิชา คำอธิบายรายวิชา และวิธีการวัดและประเมินผล ของรายวิชาทั้งหมดให้นักเรียนทราบ 
3. การทบทวนและกระตุ้นความสนใจ: ครูตั้งคำถามเพื่อเชื่อมโยงความรู้เดิมเข้าสู่บทเรียน: “เทอมที่ผ่านมา เราได้เรียนรู้เกี่ยวกับโปรแกรมต่าง ๆ มากมาย” 
4. การนำเข้าสู่เนื้อหา: ครูแจ้งว่าในบทเรียนนี้ เราจะมาพูดถึง การที่จะมีโปรแกรมขึ้นมาใช้งาน เราต้องผ่านกระบวนการที่เรียกว่า การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
5. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ (K, P, A) ให้นักเรียนทราบว่าในคาบนี้จะได้เรียนรู้เรื่องความหมายและขั้นตอนที่สำคัญของการพัฒนาแอปพลิเคชัน

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
1. การให้ความรู้: ครูอธิบายความหมายของ แอปพลิเคชัน  และให้ความหมายของการ พัฒนาแอปพลิเคชัน
2. การนำเสนอขั้นตอน: ครูนำเสนอและอธิบายขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันทีละขั้นตอน ดังนี้ :
    ◦ การศึกษาความต้องการ (Needs study)
    ◦ การออกแบบ (Design)
    ◦ การสร้างแอปพลิเคชัน (Creation)
    ◦ การทดสอบ (Testing)
3. การตรวจสอบความเข้าใจ (1): (เน้นสมรรถนะการสื่อสารและการคิด) ครูสอบถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพื่อตรวจสอบความเข้าใจในแต่ละขั้นตอน เช่น "นักเรียนคิดว่าขั้นตอนใดสำคัญที่สุด และเพราะเหตุใด" หรือ "หากเราต้องสร้างแอปพลิเคชันเกม ขั้นตอนการออกแบบควรเน้นที่ส่วนใดเป็นพิเศษ" 
4. การเชื่อมโยงสู่การวางแผน: ครูเชื่อมโยงให้เห็นว่าหากขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันนั้น เราจะต้องเรียงลำดับความสำคัญ จึงเป็นเหตุผลที่ต้องเรียนรู้ การวางแผนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
5. การเน้นความยืดหยุ่นของการวางแผน: ครูอธิบายถึงความสำคัญของการวางแผน โดยเน้นว่า การวางแผนสามารถทำได้หลายแบบ ขึ้นอยู่กับว่าแบบไหนเหมาะกับสถานการณ์หรือผู้พัฒนามากที่สุด 
6. การตรวจสอบความเข้าใจ (2): (เน้นสมรรถนะการแก้ปัญหา) ครูยกตัวอย่างสถานการณ์จำลอง (เช่น มีลูกค้าต้องการแอปพลิเคชันอย่างเร่งด่วน) แล้วสอบถามนักเรียนว่า “จากขั้นตอนการพัฒนา เราจะปรับการวางแผนให้เหมาะสมกับสถานการณ์นี้ได้อย่างไรบ้าง”
7. ครูเดินตรวจสอบ และให้ความช่วยเหลือหรือตอบคำถามเพื่อตรวจเช็คความเข้าใจของนักเรียนเรื่อย ๆ ระหว่างการอธิบายและการซักถาม

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป 
1. การสรุปเนื้อหา: ครูกล่าวสรุปเนื้อหาสำคัญของคาบนี้ โดยเน้นย้ำถึงความหมายของแอปพลิเคชัน ขั้นตอนการพัฒนาหลัก (ศึกษาความต้องการ, ออกแบบ, สร้าง, ทดสอบ) และความจำเป็นของการวางแผน 
2. การสอบถามเพื่อประเมิน: ครูสอบถามนักเรียนโดยการสุ่ม (2-3 คน) ให้นักเรียนตอบคำถามหรือสรุปในประเด็นที่ได้เรียนรู้ไป เช่น “การพัฒนาแอปพลิเคชันมีขั้นตอนหลักอะไรบ้าง” หรือ “ทำไมเราถึงต้องให้ความสำคัญกับการวางแผน”
3. ครูเน้นย้ำคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ได้ปฏิบัติในคาบเรียน (มีวินัยในการเข้าเรียน/ฟัง, ใฝ่เรียนรู้ในการตอบคำถาม)
4. จบการสอน

8. สื่อการสอน
8.1 สื่อนำเสนอ (PowerPoint/Slide) เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน บทที่ 1

9. แหล่งเรียนรู้ 
9.1 หนังสือวิชาพื้นฐาน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ม.3






10. กระบวนการวัดและประเมินผล

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ด้านความรู้ (K): อธิบายความหมายและขั้นตอนการพัฒนาได้
	สังเกตจากการตอบคำถาม และการซักถามสุ่มของนักเรียนในขั้นสอนและขั้นสรุป
	แบบประเมินการตอบคำถาม/การซักถาม
	นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชันได้ถูกต้อง ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด (เช่น ตอบได้ 70% ของคำถามที่ถาม)

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): วิเคราะห์ความจำเป็นของการวางแผน/ลำดับขั้นตอน (เน้นการคิด/แก้ปัญหา)
	สังเกตจากการโต้ตอบและการให้เหตุผลในการตอบคำถามเชิงวิเคราะห์ในชั้นเรียน
	แบบสังเกตพฤติกรรมการคิดและการสื่อสาร (ด้าน P)
	นักเรียนสามารถให้เหตุผลประกอบการจัดลำดับความสำคัญของขั้นตอนการพัฒนาและการวางแผนได้ ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป (เทียบเคียงเกณฑ์ทักษะ/กระบวนการ)

	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน
	สังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียนในชั่วโมงเรียน
	แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ใน ระดับ ดี



1. เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)

	รายการประเมิน
	ดี (3)
	พอใช้ (2)

	1. มีวินัย (ตรงต่อเวลา, รับผิดชอบ)
	เข้าเรียนตรงเวลา และให้ความร่วมมือในการเรียน
	เข้าเรียนตรงเวลา แต่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง

	2. ใฝ่เรียนรู้ (ตั้งใจเรียน)
	ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง

	3. มุ่งมั่นในการทำงาน (ตั้งใจและรับผิดชอบ)
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติตามคำแนะนำ/การตอบคำถาม
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายด้วยการช่วยเหลือของครูหรือเพื่อน
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