แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                 วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว22202 								     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน                                                เวลาเรียน 1 คาบ
เรื่อง ความหมายของระบบ และระบบทางเทคโนโลยี	               เวลาเรียน 1 คาบ ระยะเวลา 50 นาที
ผู้สอน นายวุฒิชัย แม้นรัมย์                    		                                   ภาคเรียนที่ 2/2568
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้
1.1 ตัวชี้วัด
วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์ รวมทั้งประเมินผลกระทบที่จะเกิดขึ้นต่อมนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม เพื่อเป็น
แนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยี
1.2 สาระการเรียนรู้
1. ความหมายของระบบ: ระบบคือกลุ่มขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่ทำงานสัมพันธ์กันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน
2. ระบบทางเทคโนโลยี: ระบบทางเทคโนโลยีประกอบด้วยองค์ประกอบสำคัญ ได้แก่ ตัวป้อน (Input), กระบวนการ (Process), ผลผลิต (Output) และอาจมี ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการทำงานให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์

2. จุดประสงค์การเรียนรู้
	1. ด้านความรู้ (K): นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของระบบ และองค์ประกอบทั้งสี่ของระบบทางเทคโนโลยี (ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต ข้อมูลย้อนกลับ) ได้อย่างถูกต้อง
2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): นักเรียนสามารถ ใช้โปรแกรม Canva สร้างงานนำเสนอ ที่แสดงแบบจำลองระบบทางเทคโนโลยีตามองค์ประกอบที่กำหนด และสามารถนำเสนอแนวคิดของตนได้อย่างชัดเจน
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน

3. สาระสำคัญ
การทำความเข้าใจหลักการทำงานของ ระบบทางเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วย ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต และข้อมูลย้อนกลับ เป็นพื้นฐานสำคัญในการวิเคราะห์และออกแบบนวัตกรรม การที่นักเรียนสามารถจำลองและแสดงความสัมพันธ์ขององค์ประกอบเหล่านี้ผ่านงานนำเสนอในโปรแกรม Canva จะช่วยส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร และการนำเสนอผลงานได้อย่างสร้างสรรค์



4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน
[image: ] 1. ความสามารถในการสื่อสาร
 2. ความสามารถในการคิด
[image: ] 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา
[image: ] 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
[bookmark: _Hlk180279077]
5. สาระการเรียนรู้
1. ความรู้ (K)
2. ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)
[image: ]3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551
[image: ] รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์		  อยู่อย่างพอเพียง 	   ซื่อสัตย์สุจริต 	 มุ่งมั่นในการทำงาน
[image: ] มีวินัย 			  รักความเป็นไทย 	   ใฝ่เรียนรู้		 มีจิตสาธารณะ

6. ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน/ร่องรอยแสดงความรู้)
1. งานนำเสนอ (Presentation) ชื่อ "แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี" ที่จัดทำผ่าน โปรแกรม Canva โดยระบุองค์ประกอบ (ตัวป้อน, กระบวนการ, ผลผลิต, ข้อมูลย้อนกลับ) ของระบบที่นักเรียนเลือกได้อย่างชัดเจน

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 ขั้นนำ
1. ครูพูดคุยทักทายกับนักเรียน และทบทวนความรู้เดิม
2. ครูเปิดสื่อการสอน และ บรรยาย เพื่อนำเข้าสู่หัวข้อ ความหมายของระบบ พร้อมทั้ง ยกตัวอย่างระบบต่าง ๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน (เช่น ระบบจราจร, ระบบควบคุมอุณหภูมิ)
3. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิด และแจ้งกิจกรรมในชั้นเรียนและแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K, P, A) ให้นักเรียนทราบ

ขั้นที่ 2 ขั้นสอน
1. ครู บรรยาย สื่อการสอนต่อเนื่องเกี่ยวกับ ระบบทางเทคโนโลยี โดยเน้นอธิบายถึงองค์ประกอบหลัก: ตัวป้อน (Input), กระบวนการ (Process), ผลผลิต (Output), และข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) พร้อม ยกตัวอย่างให้นักเรียนเห็นภาพ
2. ครูมอบหมายภาระงานให้นักเรียน โดยให้นักเรียนทำงานนำเสนอในรูปแบบ รายบุคคล ทำผ่าน โปรแกรม Canva
3. นักเรียนเลือกตัวอย่างระบบทางเทคโนโลยี 1 ระบบ แล้ววิเคราะห์และจำลององค์ประกอบทั้งสี่ของระบบนั้น ลงในงานนำเสนอ (ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต ข้อมูลย้อนกลับ)
4. ในระหว่างที่นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินตรวจสอบ ให้ความช่วยเหลือ อำนวยความสะดวก และตอบคำถามเพื่อตรวจเช็คความเข้าใจของนักเรียนเรื่อย ๆ

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป
1. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ให้ ตัวแทนออกมานำเสนอ หรือตอบคำถามเกี่ยวกับแบบจำลองระบบทางเทคโนโลยีที่นักเรียนสร้างขึ้นหน้าชั้นเรียน
2. ครูและนักเรียน สรุปผลร่วมกัน ถึงความหมายและความสำคัญของการทำความเข้าใจองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี
3. นักเรียน ส่งงานนำเสนอมาใน Google Classroom เพื่อให้ครูตรวจประเมิน
4. กล่าวสรุปและจบการสอน

8. สื่อการสอน
8.1 สื่อที่สร้างจากโปรแกรม canva เรื่องระบบ และระบบทางเทคโนโลยี

9. แหล่งเรียนรู้ 
	9.1 google classroom
	9.2 เว็บไซต์ครูวุฒิชัย แม้นรัมย์ https://wuttichaiteacher.online

10. กระบวนการวัดและประเมินผล

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือ
	เกณฑ์การประเมิน

	ด้านความรู้ (K): อธิบายความหมายและองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีได้
	ตรวจสอบเนื้อหาในงานนำเสนอ และการตอบคำถามสุ่มของนักเรียน
	แบบประเมินเนื้อหาในงานนำเสนอ (ด้าน K)
	นักเรียนสามารถอธิบายความหมายและองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีได้ผ่านเกณฑ์ที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P): การใช้ Canva สร้างแบบจำลองและนำเสนอ
	ตรวจงานนำเสนอที่นักเรียนส่งใน Google Classroom
	แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
	นักเรียนสามารถสร้างงานนำเสนอตามองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี และนำเสนอได้ผ่านเกณฑ์ประเมินด้านทักษะ/กระบวนการที่กำหนด ระดับ 2 ขึ้นไป

	ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A): มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่นในการทำงาน
	สังเกตการทำกิจกรรมของนักเรียนในชั่วโมงเรียน
	แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	คุณลักษณะอันพึงประสงค์อยู่ในระดับ ดี



1. เกณฑ์การประเมิน ประเด็นการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	ประเด็นการประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P)
	เกณฑ์การประเมิน (ระดับคะแนน)

	1. การจัดทำและนำเสนอผลงานด้วย Canva
	3 คะแนน: งานนำเสนอมีความสวยงามและมีความคิดสร้างสรรค์สูง, เนื้อหามีความครบถ้วนสมบูรณ์ตามหัวข้อ แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี (I-P-O-F) ที่กำหนด

	2. การประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ระบบ (ปรับปรุงจาก)
	2 คะแนน: สามารถวิเคราะห์องค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม มีการอธิบายความเชื่อมโยงขององค์ประกอบอย่างชัดเจน



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านทักษะ/กระบวนการ): ช่วงคะแนน 5 คือ ระดับคุณภาพ 3 (ดีมาก), 4 คือ ระดับคุณภาพ 2 (ดี), 2-3 คือระดับคุณภาพ 1 (พอใช้), 0-1 คือระดับคุณภาพ 0 (ปรับปรุง)

2. เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A)

	รายการประเมิน
	ดี (3)
	พอใช้ (2)
	ปรับปรุง (1)

	1. มีวินัย
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จทันตามเวลาที่กำหนด
	ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ เสร็จช้ากว่าเวลาที่กำหนด
	ไม่ปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายและกิจกรรมต่าง ๆ ต้องมีการติดตามการส่งงาน

	2. ใฝ่เรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้
	เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน มีส่วนร่วมในการเรียนรู้บางครั้ง
	เข้าเรียนไม่ตรงเวลา และไม่มีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ ไม่มีส่วนร่วมในการเรียนรู้

	3. มีความมุ่งมั่นในการทำงาน
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ให้สำเร็จด้วยตนเอง
	ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ให้สำเร็จ ด้วยการช่วยเหลือของครูหรือเพื่อน
	ไม่ตั้งใจและไม่สามารถปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้สำเร็จได้



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์): คะแนนรวม 8-9 คือ ระดับ ดี
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