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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง                 จ านวนหน่วยกิต 1.0 หน่วยกิต 
 
 ศึกษาแนวคิดเชิงนามธรรม การคัดเลือกคุณลักษณ์ที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา ขั้นตอนการแก้ปัญหา การ
เขียนรหัสล าลองและผังงาน การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายที่มีการใช้ตัวแปร เงื่อนไข และการวน
ซ้ า เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ การรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ การประมวลผลข้อมูล การสร้าง
ทางเลือกและประเมินผลเพ่ือตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการบนอินเตอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล แนวทางการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ข้อตกลง
และข้อก าหนดการใช้สื่อและแหล่งข้อมูล 
 น าแนวคิดเชิงนามธรรมและข้ันตอนการแก้ปัญหา ไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม หรือ การแก้ปัญหา
ในชีวิตจริง รวบรวมข้อมูลและสร้างทางเลือก ในการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพและตระหนักถึงการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และไม่สร้างความเสียหายให้แก่ผู้อื่น 
 
ตัวชี้วัด 
ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 
ว 4.2 ม.1/1  ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงนามธรรม เพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานท่ีพบ 
ในชีวิตจริง 
ว 4.2 ม.1/2   ออกกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
ว 4.2 ม.1/3   รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตาม 
วัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเตอร์เน็ตที่หลากหลาย 
ว 4.2 ม.1/4   ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและข้อตกลง 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

1 แนวคิดเชิง
นามธรรม 

ว 4.2 ม.1/1        แนวคิดเชิงนามธรรม เป็น
การประเมินความส าคัญของปัญหา 
แยกแยะส่วน 
ที่เป็นสาระส าคัญที่จ าเป็นต้องใช้
แก้ปัญหา ออกจากส่วนที่ ไม่ ใช่
สาระส าคัญ 

4 10 

2 อัลกอริทึม ว 4.2 ม.1/2       ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า อ ย่ า ง เ ป็ น
ขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

6 10 

สรุปทบทวนภำพรวม (สอบกลำงภำค) 2 20 
3 การแก้ปัญหาด้วย

ภาษาไพทอน 
ว 4.2 ม.1/2 1.การออกแบบและเขียนโปรแกรม

ที่มีการใช้ตัวแปร 
2.การออกแบบและเขียนโปรแกรม
แบบมีการวนซ้ า 
3.การออกแบบและเขียนโปรแกรม
แบบมีทางเลือก 
4.การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือ
แ ก้ ปั ญ ห า ท า ง ค ณิ ต ศ า ส ต ร์  
วิทยาศาสตร์อย่างง่าย 
อาจใช้แนวคิดเชิงนามธรรมในการ
ออกแบบเพ่ือให้การแก้ปัญหามี
ประสิทธิภาพ 
5.ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม เช่น Scratch, python, 
java, c 

12 20 

โครงสร้ำงรำยวิชำ วิทยำกำรค ำนวณ 
รหัสวิชา ว 21181              ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1              ภาคเรียนที่  1                  เวลา  40  ชัว่โมง           
ประเภทวิชาพ้ืนฐาน   คะแนนเต็ม   100  คะแนน     อัตราส่วนคะแนนระหว่างเรียนกับปลายภาค    80 : 20 

 



ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

4 ข้อมูลและการ
ประมวลผล 

ว 4.2 ม.1/3 การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล
ปฐมภูมิ จะต้องมีการวางแผนและ
เลือกรูปแบบวิธีการรวบรวมข้อมูล
ที่เหมาะสม เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรง
กับความต้องการมากที่สุดแล้วจึง
น าข้อมูลที่ได้มาตรวจสอบความ
ครบถ้วน ถูกต้อง เพ่ือเตรียมข้อมูล
ให้พร้อมส าหรับการประมวลผล 

8 10 

5 การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย 

ว 4.2 ม.1/4 1.ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่น การปกป้องความ
เป็นส่วนตัวและอัตลักษณ์ 
2.การจัดการอัตลักษณ์ เช่น การตั้ง
รหัสผ่าน การปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
3.การพิจารณาความเหมาะสมของ
เนื้ อหา เช่น ละเมิดความเป็น
ส่วนตัวผู้อ่ืนอนาจาร วิจารณ์ผู้อ่ืน
อย่างหยาบคาย 
4.ข้อตกลง ข้อก าหนดในการใช้สื่อ
ห รื อ แหล่ ง ข้ อ มู ล ต่ า ง  ๆ  เ ช่ น 
Creative Commons 

6 10 

สรุปทบทวนภำพรวม (สอบปลำยภำค) 2 20 
รวม 20 100 

 
 


